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El material docente de Fernando Bonete Vizcaino aborda 1la
creatividad como elemento esencial para transformar 1los
procesos educativos y promover aprendizajes profundos. Analiza
metodologias activas, pensamiento divergente y estrategias que
convierten al alumnado en protagonista de su aprendizaje.
Destaca la importancia de disefiar ambientes fisicos vy
emocionales seguros, flexibles y estimulantes, donde el error
forme parte del proceso creativo. Incorpora aportaciones de
Piaget, Vygotsky y Gardner, junto con enfoques
constructivistas, socioculturales y humanistas. Ademas,
presenta modelos como Creative Problem Solving, SCAMPER vy
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Design Thinking, ofreciendo recursos practicos para potenciar
autonomia, experimentacién, motivacidén, colaboracidon vy
creatividad en diferentes etapas educativas.
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