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¢QUE ES EL SOFTWARE?

= ¢Qué es el software? Es el soporte logico de un sistema

informatico, que comprende el conjunto de los componentes

Ioglcos necesanios que hacen ible la realizacion de tareas

ificas, en contraposicion a los componentes fisicos, es decir,

aI ardware. La interaccidn entre el software y el hardware hace
operativo un ordenador.

= Mientras que el Software envia instrucciones, el Hardware los
ejecuta, haciendo posible el funcionamiento de un ordenador. En
resumen, es un programa o conjunto de programas de computo
que mcIuye datos, procedimientos y pautas que permiten realizar
distintas tareas en un sistema informatico.
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éQUE SON LAS LICENCIAS?

= ¢Quée son las licendas de software?: Un contrato entre el autor
del programa y el usuario, y comprenden una serie de términos
y clausulas que el usuario debera cumplir para usar el mismo.

= En la actualidad hay 18 tipos diferentes de licencias software.

= LA CREACION LEGALMENTE NACE CON COPYRIGHT POR
DEFECTO sin necesidad de «declararlo»: por defecto nadie
puede copiar, distribuir, comunicar publicamente ni transformar
una obra sin el permiso del autor.
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LICENCIAS COPYRIGHT:

= Las licencias de copyright en Internet son acuerdos legales que regulan el uso y
distribucion de contenido digital en linea. Estas licencias establecen los derechos y
restricciones para los creadores y usuarios de obras protegidas por derechos de autor.

= Derechos de Autor: Las licencias protegen obras originales, como textos, imagenes, musica,
videos y software. Los autores pueden otorgar permisos especificos para el uso de sus
obras.

= Creative Commons: Estas licencias ofrecen una forma flexible de compartir contenido en
linea. Los creadores pueden elegir entre diferentes niveles de permisos, como permitir 0 no
la modificacion, la atribucion o el uso comercial.

= Dominio Publico: Algunas obras estan en el dominio publico, lo que significa que no estan
Brotegldas por derechos de auAlgunas empresas o individuos pueden ofrecer contenido
; SJO licencias propietarias, restringiendo su uso y distribucion.tor y cualquiera puede usarlas
Ibremente.

= Licencias Propietanas: Algunas empresas o individuos pueden ofrecer contenido bajo licencias
propietarias, restringiendo su uso y distribucion.

Mientras que el copyright protege los derechos exclusivos del autor, el copyleft promueve la
libertad de compartir y colaborar en la creacion cultural y tecnologica.
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COPYLEFT

= Las licencias que acompanan al software libre hacen uso de
la legislacion de copyright para impedir la utilizacion no
autorizada, pero estas licencias definen clara y
explicitamente las condiciones bajo las cuales pueden
realizarse copias, modificaciones y redistribuciones, con el
fin de garantizar las libertades de maodificar y redistribuir el

software registrado.

Ejemplos: informes, gestores a medida y medios de comunicacion.
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DIFERENCIAS ENTRE COPYRIGHT Y COPYLEFT

= El Copyright es la licencia mas conocida y usada en
comparacion con el Copyleft. La primera esta representada
por una “c” dentro de un circulo (©) y la segunda por una “c”
invertida tambien dentro de un circulo. Las obras con
Copyright tienen dueno y para utilizarlas hay que pagar,

ademas de pedir permiso.

= Mientras que las obras con Copyleft no tienen ningun limite,
se pueden modificar a una version mejorada o compartir con
otros usuanos, y pemite copiar el contenido. El Copyright
impide la redistribucion legal de una obra, mientras gque el
Copyleft lo permite abiertamente.
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TIPOS DE LICENCIAS EN LA ACTUALIDAD:

= Freeware
= Software Libre = Shareware
= Copyleft = Software propietario
" GLP = Software comercial
= Debian
= Open Source " Adware
= BSD = Trial
= X.org = Demo
= Software con dominio publico = Crippleware
= Software Semi-libre « Donationware

= Abandonware
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SOFTWARE LIBRE:

= ¢Qué es el Software Libre? : Es un software disponible para cualquiera que
desee utilizarlo, copiarlo y distribuirlo, ya sea en su forma original o con
modificaciones.

= Algunas de sus ventajas mas importantes es que es mas economico que el

software propietario y, el hecho de poder acceder a su codigo fuente, ofrece

glelrtafmdependenqa tecnologica permitiendo desarrollar tu propia version
el software

= No hay que confundir el software libre con el software gratuito. El software
libre, puede ser gratuito o de pago, pero el usuario, siempre sera libre de
usarilo como desee. El software gratuito, se podna denominar como
freeware: en este caso, a pesar de que el software es gratuito, esta
restringido con licendas, con lo que el usuario no es libre de actuar como con
el software libre.

m UNIVERSIDAD COMPLUTENSE DE MADRID UCM 10



CARACTERISTICAS DEL SOFTWARE LIBRE:

A continuacion, las licendas de software libre mas destacados:

= Licencias GLP

= Licencia AGPL

= Licencia BSD

= Licencia Apache

= Licencias Creative Commos

Las caracteristicas mas importantes del software libre son los siguientes:

= Se encuentra disponible el codigo fuente d

el software.

modificar el software sin limites.

= Libertad de estudiarlo v adaptarlo, de distri

Por lo tanto, se puede

DUIr_copias, @

e mejora y publicacion

de cambios y de usar el programa con cualquier propdsito
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VENTAJAS Y DESVENTAJAS DEL SOFTWARE LIBRE:

= El usuano no comete delito por tenero y usario

= Amplisima gama de herramientas libres

= Actualizaciones periodicas

= 100% libre de virus

= Alto nivel de estabilidad

= Diversidad de soluciones informaticas

= Independenda tecnologica

= Carece de una estructura ampliada de mercado (Atencion al diente reducida)
= Algunas aplicaciones no estan en el mercado

= Requiere profesionales calificados para la administracion del sistema

= Dificultad en el intercambio de archivos (A veces extensiones incompatibles)
= Inexistenda de garantia (si lo usas de forma incorrecta, no puedes exigir)
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SOFTWARE DE DOMINIO PUBLICO

= ¢Quée es el Software de Domino Publico?: Es un software sin copyright. Es decir, un
software libre que NO tiene un propietario, por ende, no existen derechos de autor
licencias o restricciones de distribucion.

= Puede ser libremente utilizado, copiado o alterado, porque legalmente, nadie es dueho de
los derechos de restringir su uso.

= Un ejemplo claro es UNIX, cuya comunidad de desarrolladores ha creado una serie de
programas de este tipo en los ultimos afos. Los programas de dominio publico pueden ser
utilizados sin restricciones como componentes de otros programas.

Las ventajas y desventajas de este software son los siguientes:

= Mayores oportunidades para el desarrollo econdmico

= Libre distribucion del programa

= Menor calidad en los productos (suele haber miles de desarrolladores, de todo tipo)
= Usurpacdion del mérito ajeno (en ocasiones hay mejoras que otros se atribuyen)
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SOFTWARE SEMI-LIBRE

= Es una categoria de programas informaticos que NO son libres,

pero que vienen con autorizacion de uso, copia, modificacion y
redistribucion sin fines de lucro.

= Es mucho mejor_que el software no libre, pero ain plantea
problemas y no podria ser usado en un sistema operativo libre.

= Ejemplos: las primeras versiones de Internet Explorer de Microsoft, o
algunas versiones de browsers de Netscape, y StarOffice.
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FREEWARE

= Es utilizada para programas que permiten la redistribucion, pero NO la
modificacion, y que incluyen su codigo fuente.

= Es un programa gratuito, pero, no es libre. En este tipo de licencia, el
autor puede restringir su programa al uso empresarial, redistribucion no
autorizada, modificacion por usuarios y otro tipo de restricciones.

= Es software 100% funcional, a diferencia del shareware o programa de
prueba, pero, en ocasiones, no tiene soporte, a diferencia del software
propietario y es de codigo cerrado a diferencia del software libre y,

ademas, puede tener publicidad, como el adware.

Ejemplos; Microsoft Edge, Google Chrome, Adobe Reader, Adobe Flash Player,
Windows Live Messenger...
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SHAREWARE

= Es el software disponible con el permiso para que sea redistribuido, pero
su utilizacion implica el pago. Generalmente, el codigo fuente, NO se
encuentra disponible, y por lo tanto, es imposible realizar modiﬁcaciones.

" Es un programa distribuido gratuitamente, pero por tiempo limitado o con
algunos recursos restringidos. A traves del pago de un valor definido por €l
autor del programa, se puede obtener el registro del programa o la version
integral con todos los recursos. Abarca las licencias adwares, trial y demo.

Ejemplos: WinRar, SoftPerfect Network Protocol Analyzer, EaseUS Todo
Backup, Webcam and Screen Recorder, Anti-Malware, Adobe Photoshop, PDF
Index Generator...
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SOFTWARE PROPIETARIO

= Aquel software auya copia, redistribucion o modificacion estan prohibidos por su
propietario. Para usar, copiar o redistribuir, se debe solicitar permiso al propietario o pagar.
Esta protegido por Copyright. Suele ser de pago, y el nivel de calidad, es superior al del
ofrecido por el software libre.

= Los softwares de este tipo, al ser desarrollados por grandes empresas, son validados en
proo&sdos de calidad mayores y suelen ser mas estables desde el momento que se lanzan al
mercado.

= Es de uso mayoritario, por lo tanto, podemos encontrarlo en universidades, empresas y
empresas publicas.

= El soporte a clientes y la estabilidad de este tipo de software son otras de sus
ventajas.

Ejemplos: sistemas operativos como Windows o MAC, el navegador Internet EDGE,
los antivirus Norton, Panda o Kaspersky, Microsoft Office...
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SOFTWARE COMERCIAL

= Es el software desarrollado por una empresa con el objetivo de luaar con

su utilizacion. Es decir, su fin es la comercializacion. Su objetivo es generar
dinero.

= La mayor parte es propietanio, pero existe software libre que es comercial, y
existe software no-libre que no es comercial.

Caracteristicas:

= No pemmite modificacion en el codigo fuente

= Debes pagar por usaro a traves de una licencia

= No se puede distribuir sin permiso del propietario del original del software
= No nhecesita de un equipo de programadores para manejarlo

= Ofrece buen nivel de expenenda de usuano y usabilidad.

= Buena atencion al cliente.

Ejemplos: Adobe Illustrator, Autocad, Corel Draw, Microsoft office
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GPL

= La Licencia Publica General GNU (GNU General Public
License GPL) es la licencia que acompana los paquetes
distribuidos por el Proyecto GNU, mas una gran variedad
Ee software que incluye el ntideo del sistema operativo
Inux.

= Su desarrollo es uno de los ejemplos mas prominentes de
software libre: todo su codigo fuente puede ser utilizado,
modificado y redistribuido |i remente por cualquiera, baJo
los términos de la GPL (Licencia Publica General de GNU) y
otra serie de licencias libres.
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DEBIAN

Esta licencia contiene criterios para la distribucion que incluyen, ademas de
la exigenda de publicacion del codigo fuente:

= (a) La redistribucion libre.
= (b) El cddigo fuente debe ser incluido y debe poder ser redistribuido

= (c) Todo trabajo derivado debe poder ser redistribuido bajo la misma
licencia del original.

: §d) Puede haber restricciones en cuanto a la redistribucion del codigo
uente, si el original fue modificado.

= (e) La licencia no puede discriminar a ninguna persona o grupo de
personas, asi como tampoco ninguna forma de utilizacion del software.

= (f) Los derechos otorgados no dependen del sitio en el que el software se
encuentra.

= (g) La licencia no puede ‘contaminar’ a otro software.
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BDS

= Esta es una licencia de software considerada ‘permisiva’, ya
que impone pocas restricciones sobre la forma de uso,
alteraciones y redistribucion del software.

= E| software puede ser vendido y no hay obligaciones de
incluir el codigo fuente. Esta licencia garantiza el crédito a los
autores del software pero no intenta garantizar que las
modificaciones futuras permanezcan siendo software libre.

m UNIVERSIDAD COMPLUTENSE DE MADRID UCM 21



X.ORG

= Licencia que lo hace software libre, aunque sin adherirse al
copyleft.

= El Consorcio X distribuye X Window System bajo una licencia
que lo hace software libre, aunque sin adherirse al copyleft.

= Existen distribuciones bajo la licencia de la X.org que son
software libre, y otras distribuciones que no lo son.

= Existen algunas versiones no-libres del sistema de ventanas
X11 para estaciones de trabajo y ciertos dispositivos de IBM-
PC que son las unicas funciones disponibles, sin otros similares
que sean distribuidos como software libre.
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ADWARE

= Subprograma que descarga publicidad sobre otro programa
principal.
= Esto ocurre cuando un programa tiene versiones comerciales

0 mas avanzadas que necesitan ser compradas para poder ser
utilizadas. Pagando por la version comercial, esos anuncios

desaparecen. Es una licencia muy poco usada.
Un ejemplo es el Ashampoo Burning Studio 2009.
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TRIAL

= Version de programa pago, distribuido gratuitamente con
todos los recursos activos, pero por un tiempo
determinado.

= Es como un programa freeware, que después de
determinado tiempo deja de funcionar. Para continuar con
la utilizacion del programa, se debe comprar la clave de
registro e insertarla en el programa, para que vuelva a
ejecutarse.

= Ejemplos: Nero, Alcohol 120% y Photoshop.
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DEMO

= Version de demostracion, liberada por el autor, que no
contiene todas las funciones del programa original. Es
distribuida gratuitamente, y no tiene plazo de validez, pero
tambiéen tiene pocos recursos y funciones.

Ejemplo: Need for Speed DEMO, FIFA DEMO...
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CRIPPLEWARE

= Es un programa con menos recursos y funciones. Muy
conocido como «version lite».

= Ideal para ser usado en computadoras viejas.
Ejemplo: BurnAware Free
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DONATION WARE

= Version de programa en la que el autor solicita una
donacion, para cubrir los gastos del desarrollo del
programa. No es obligatona, pero si solicitada.

= El programa no sufre variantes por realizar o no la
donacion.

Ejemplo: FreeRapid Downloader, Linux Slax.
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ABANDONAWARE

= Programa cuyo desarrollo fue abandonado. El autor debe
anunciar publicamente el abandono del programa para ser
“abandoware”, mientras tanto el programa esta protegido
contra los derechos de copia.

“Queda asegurada la tutela de los derechos relacionados a programas
informaticos por el plazo de cincuenta anos, a partir del 1 de enero del
ano siguiente de su publicacion o, en la ausencia de esta, de su creacion”.
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EJEMPLOS DE SOFTWARE LIBRE Y PROTEGIDO

= Los principales tipos de Software son el Libre y el Comercial; como
ejemplo tipico en el libre encontramos el sistema operativo Linux y
ejemplo del comercial el sistema operativo Windows.

= LIBRE: Ares, mozila firebox, apache open office, unix, kernel lynux, php,
mysql, Java, etc...

= PROTEGIDO: Windows, OS de apple (v su version iOs para tabletas y
telefonos), Microsoft Office, Winrar, Antivirus kapersky, McAfee,
Photoshop, Corel Draw, Dreamweaber, Flash, Fireworks, etc...
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IMAGENES GRATUITAS (1)

https://neoattack.com/top-20-bancos-de-imagenes-gratis/

Pixabay — Banco de Fotos, vectores e ilustraciones
gratuitas

Morguefile — Banco con imagenes gratuitas con mas de 13 millones de imagenes

Picjumbo — Inaeibles fotos e ilustraciones Gratuitas
Freepick — Vectores, PSD y fotos Gratis

Stockvault — 52k fotos Gratis listas para descargar

Pexels — Banco con buscador de imagenes de alta
resolucion

Unsplash — Fotos libres de derechos con un toque antiguo
en alta resolucion

Openphoto — Imagenes Gratuitas Sin Copyright
New Old stock — Imagenes vintage de archivos publicos

Splitshire — Banco con imagenes gratuitas para uso
comerdcial
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https://neoattack.com/top-20-bancos-de-imagenes-gratis/
https://pixabay.com/es/
http://www.morguefile.com/
http://picjumbo.com/
http://www.freepik.com/
http://www.stockvault.net/
http://www.pexels.com/
https://unsplash.com/
http://openphoto.net/
http://nos.twnsnd.co/
http://www.splitshire.com/

IMAGENES GRATUITAS (II)x

Magdeleine — Descarga Fotos gratis escogidas a mano
para inspirarte

Gratisography — Banco con imagenes libres muy creativas
y de alta calidad

Picography — Pagina para descargar imagenes e
ilustraciones gratuitas de gran calidad

Vector.me — Vectores, ilustraciones y fotografias Gratis

Photopin — Coleccion de fotos varadas no profesionales
Getrefe — Pagina de fotos reales gratis de uso comercial
Snapographic — Imagenes gratis especializadas
Start up stock — Pagina nueva con imagenes gratuitas

Little visuals — Banco de imagenes naturales

Death to the stock photo — Imagenes gratuitas de alta
resolucion
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http://magdeleine.co/
http://www.gratisography.com/
http://picography.co/
http://es.vector.me/
http://photopin.com/
http://getrefe.tumblr.com/
http://snapographic.com/
http://startupstockphotos.com/
http://littlevisuals.co/
http://deathtothestockphoto.com/

LAS LICENCIAS CREATIVE COMMONS

Creative Commons (CC) —en espafiol, «[Bienes] Comunes Creativos»— es_una organizacion sin fines de lucro dedicada a

promover el acceso v el intercambio de cultura. Desarrolla un conjunto de instrumentos juridicos de caracter gratuito que

facilitan usar y compartir tanto la creatividad como el conocimiento. Su sede central se encuentra en Mountain View, en el

estado de California, Estados Unidos. Estas licencias permiten la colaboracion, el crecimiento y la generosidad en una

OSSO

@ OO0
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GENERAR UNA
LICENCIA CREATIVE

COMMONS

Comparta su trabajoen una
plataforma Creative Commons

Creative Commons trabaja con
plataformas como Wikipedia,
Flickr y Vimeo para
proporcionar a sus usuanos la
opcion de licenciar con CC. A

través de es

as plataformas, se

han compartido y contando mas
de 1.400 millones de obras.
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Comparte tu trabajo

Utilice las herramientas de Creative Commons para compartir su

trabajo. Nuestras licencias de derechos de autor gratuitas y faciles de

usar proporcionan una manera simple y estandarizada de dar su

permiso para compartir y utilizar su trabajo creativo , en las

condiciones que elija. Puede adoptar una de nuestras

licencias compartiéndola en una plataforma o eligiendo una licencia a

continuacion.

O C

Choose Optmnal Get
Features Info License
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https://creativecommons.org/share-your-work/
https://creativecommons.org/share-your-work/
https://creativecommons.org/share-your-work/
https://creativecommons.org/share-your-work/
https://creativecommons.org/share-your-work/
https://creativecommons.org/share-your-work/
https://creativecommons.org/share-your-work/
https://creativecommons.org/share-your-work/
https://creativecommons.org/share-your-work/
https://creativecommons.org/share-your-work/

COMO INSERTAR UNA LICENCIA CC

Al acceder al vinculo inferior podemos elegir que tipo de licencia y MOST OPEN
que caracteristicas tiene la obra licenciada.

Una vez realizado, podemos embeber el codigo en nuestra URL o
pagina web donde se contiene la obra (texto, musica, software,
video etc...) con un icono que especifica las caracteristicas de la
licencia que acabamos de otorgar al trabajo.

CCo

®

BY

PO

https://creativecommons.org/choose/?lang=es_ES GY)@

En el grafico de la derecha tenemos las @@
diferencias licencias posibles con CREATIVE -

COMMONS vy su nivel de proteccion de menos ®@@
protegida (MOST OPEN) a mas protegida (LEAST | OHG
OPEN) i BY NC ND
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CC SEARCH: BUSQUEDA DE TRABAJOS E IMAGENES ABIERTAS

Sobre CC Search: https://[search.creativecommons.orqg/

O CC Search es una herramienta que permite que todos descubrany utilicen trabajos de dominio publico y
con licencia abierta. Creative Commons, la organizacion sin fines de lucro detras de CC Search, es el creador
de las licencias CC, utilizadas mas de 1.400 millones de veces para ayudar a los creadores a compartir
conocimientosy creatividad en linea.

0 CC Search busca en mas de 300 millones de imagenes de API abiertas y el conjunto de datos Common
Crawl . Va mas alla de la simple busqueda para agregar resultados a través de multiples repositorios publicos
en un solo catalogo, y facilita la reutilizacion a través de caracteristicas como etiquetas generadas por
maquina y atribucion con un solo clic.

a Actualmente, CC Search solo busca imagenes, pero planea agregar tipos de medios adicionales, como
textos abiertos y audio, con el objetivo final de proporcionar acceso a todos los 1.400 millones de obras
de dominio publico y con licencia CC en la web.

a CCno verifica si las imagenes tienen la licencia CC adecuada o si la atribucion y otra informacionde
licencia que hemos agregado es precisa 0 completa. Verifique independientemente el estado de la licencia
y la informacion de atribucion antes de reutilizar el contenido. Para mas detalles, lea los Términos de uso de
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https://search.creativecommons.org/
https://creativecommons.org/share-your-work/licensing-types-examples/
http://commoncrawl.org/
http://commoncrawl.org/
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CC SEARCH ES UNA HERRAMIENTA QUE PERMITE QUE SE UTILICE
TRABAJOS DE DOMINIO PUBLICO Y CON LICENCIA ABIERTA (I)

Hay que tener en cuenta que CC no verifica si las imagenes tienen la licencia CC adecuada o si la atribucion y otra
informacion de licencia que hemos agregado es predisa o completa. Se debe verificar independientemente el
estado de la licencia y la informacion de atribucion antes de reutilizar el contenido. Para mas detalles, lea

los Términos de uso de CC.

Source Domain # CC Licensed Works
Animal Diversity Web https://animaldiversity.org 15,544
BEhance https://www.behance.net 6,088,424
Brooklyn Museum https://www.brooklynmuseum.org 61,503
Culturally Authentic Pictorial Lexicon http://capl.washijeff.edu 15,140
Cleveland Museum of Art http://www.clevelandart.org 30,510
DeviantArt https://www.deviantart.com 271,362
Digitalt Museum https://digitaltmuseum.no 154,876
Flickr https://www.flickr.com 304,693,853
Flora-On https://flora-on.pt 55,002
Geograph Britain and Ireland https://www.geograph.org.uk 1,217,044
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CC SEARCH ES UNA HERRAMIENTA QUE PERMITE QUE SE UTILICE TRABAJOS
DE DOMINIO PUBLICO Y CON LICENCIA ABIERTA (II).

http://www.musee-

McCord Museum mccord.ac.ca/en 218,472
Metropolitan Museum of Art https://www.metmuseum.org 474,240
Museums Victoria https://museumsvictoria.com.au 80,124
PhyloPic http://phylopic.org 3,258
Rawpixel https://www.rawpixel.com 40,863
Rijksmuseum https://www.rijksmuseum.nl/en 29,999
Science Museurn — UK Ettos://www.saencemuseum.orq.u 67333
SVG Silh https://svgsilh.com 131,252
Thingiverse https://www.thingiverse.com 29,405
Thorvaldsens Museum QED://www.thorvaldsensmuseum. 8 543
Wikimedia Commons https://commons.wikimedia.org 15,508,096
World Register of Marine Species http://www.marinespecies.org 21,726
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Con estas condiciones se pueden generar las seis combinaciones que producen las licencias

TIPOS DE LICENCIAS Creative Commons:
CREATIVE COMMONS:

Reconocimiento (by): Se permite cualquier explotacién de la obra,
incluyendo una finalidad comercial, asi como la creacion de obras
derivadas, la distribucion de las cuales también esta permitida sin
ninguna restriccion.

@

Reconocimiento - NoComercial (by-nc): Se permite la generacion
de obras derivadas siempre que no se haga un uso comercial.
Tampoco se puede utilizar la obra original con finalidades
comerciales.

Reconocimiento - NoComercial - Compartirigual (by-nc-sa): No
se permite un uso comercial de |la obra original ni de |las posibles
obras derivadas, la distribucidén de las cuales se debe hacer con una
licencia igual a la que regula |la obra original.

Reconocimiento - NoComercial - SinObraDerivada (by-nc-nd):
No se permite un uso comercial de la obra original ni la generacion
de obras derivadas.

Reconocimiento - Compartirigual (by-sa): Se permite el uso
comercial de la obra y de las posibles obras derivadas, la
distribucion de las cuales se debe hacer con una licencia igual a la
que regula la obra original.

Reconocimiento - SinObraDerivada (by-nd): Se permite el uso
comercial de |la obra pero no |la generacion de obras derivadas.
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DIAGRAMA DE TIPOS DE LICENCIAS CREATIVE
COMMONS: OO,

Reconocimiento (by): Se permite cualquier
explotacion de la obra, incluyendo una
finalidad comercial, asi como la creacién de
obras derivadas, la distribucion de las cuales

también esta permitida sin ninguna
: BY SA

restriccion,

Reconocimiento - Compartirigual (by-sa): Se
permite el uso comercial de la obra y de las
posibles obras derivadas, la distribucién de las
cuales se debe hacer con una licencia igual a la
que regula 3 obra original.

SROIS,

Reconocimiento - SinObraDerivada (by-nd): Se
permite el uso comercial de |2 obra perono la
generacion de obras derivadas.

Reconocimiento - NoComercial (by-nc): Se
permite la generacion de obras derivadas siempre
que no se haga un uso comercial. Tampoco se
puede utilizar la obra original con finalidades

OISO,

Reconocimiento - NoComercial -
Compartirigual (by-nc-sa): No se permite un
uso comercial de la obra original ni de las
posibles obras derivadas, la distribucion de las
cuales se debe hacer con una licencia iqual a la
que requla la obra original

D0.LS.

Reconocimiento - NoComercial -
SinObraDerivada (by-nc-nd): No se permite un
uso comercial de la obra original ni la
generacion de obras derivadas
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TIPOS DE LICENCIA CREATIVE COMMONS (I)

©@®

Atribucion 4.0 Internacional (CC BY 4.0)

Este es un resumen legible por humanos (y no un sustituto) de la licencia. Advertencia.

Usted es libre para:
qF}cultu,.q,'
“
Compartir — copiar y redistribuir el material en cualquier " PRovED fFOR
medio o formato
wor"’

Adaptar — remezclar, transformar y crear a partir del
material

Para cualquier proposito, incluso comercialmente

El licenciante no puede revocar estas libertades en tanto usted

siga los términos de la licencia
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TIPOS DE LICENCIA CREATIVE COMMONS (I)

©@®O

Atribucion-Compartirigual 4.0 Internacional
(CCBY-SA 4.0)

Este es un resumen legible por humanos (y no un sustituto) de la licencia. Advertencia.

Usted es libre para:
o c,\\“uro/
K
Compartir — copiar y redistribuir el material en cualquier medio o formato PPRovED fOR
Adaptar — remezclar, transformar y crear a partir del material Wor*®

Para cualquier proposito, incluso comercialmente

El licenciante no puede revocar estas libertades en tanto usted siga los términos de

la licencia
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TIPOS DE LICENCIA CREATIVE COMMONS (II)

@®G

Atribucion-SinDerivar 4.0 Internacional
(CC BY-ND 4.0)

Este es un resumen legible por humanos (y no un sustituto) de la licencia. Advertencia.

Usted es libre para:

Compartir — copiar y redistribuir el material en cualquier medio o formato

Para cualquier proposito, incluso comercialmente

El licenciante no puede revocar estas libertades en tanto usted siga los términos de
la licencia
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TIPOS DE LICENCIA CREATIVE COMMONS (IV)

@O®S

Atribucion-NoComercial 4.0
Internacional (CC BY-NC 4.0)

Este es un resumen legible por humanos (y no un sustituto) de la licencia. Advertencia.

Usted es libre para:

Compartir — copiar y redistribuir el material en cualquier
medio o formato

Adaptar — remezclar, transformar y crear a partir del
material
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TIPOS DE LICENCIA CREATIVE COMMONS (V)

OSSO

Atribucion-NoComercial-Compartirigual
4.0 Internacional (CC BY-NC-SA 4.0)

Este es un resumen legible por humanos (y no un sustituto) de la licencia. Advertencia.

Usted es libre para:

Compartir — copiar y redistribuir el material en cualquier
medio o formato

Adaptar — remezclar, transformar y crear a partir del
material

El licenciante no puede revocar estas libertades en tanto usted

siga los términos de la licencia
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TIPOS DE LICENCIA CREATIVE COMMONS (VI)

OISO,

Atribucion-NoComercial-SinDerivar 4.0
Internacional (CC BY-NC-ND 4.0)

Este es un resumen legible por humanos (y no un sustituto) de la licencia. Advertencia,

Usted es libre para:

Compartir — copiar y redistribuir el material en cualquier
medio o formato

El licenciante no puede revocar estas libertades en tanto usted

siga los terminos de la licencia
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